#VibotLeRobot
Guide d’exploitation pédagogique

Développé par Andrée Marcotte, Conseillére pédagogique de francais au primaire a la Commission scolaire
des Laurentides (marcottea@cslaurentides.qc.ca) a partir du conte « Vibot le robot » (Publications du
Québec) de Margarida Romero et illustré par Loufane.

Margarida Romero @ Loufang
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Ce guideest avant tout concu pour développer des usages créatifs des technologies, e
particulier en classe de francais. Il se veut également une ouverture vers une plus granc
exploitation des sciences et de la robotique afin de favoriser les liens avec let®sacte la vie
guotidienne des éléves.

Il constitue donc une belle occasion de faire des apprentissages en francais par le biais ¢
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potentiel de cet aloum en pkide varier les différents prolongements possibles en lecture, en
écriture et en communication orale.

Tout bon scientifigue sait que les compétences en francais $wg utiles pour le
developpement destratégies cognitives et métacognitives liées a lasge informatiquell faut
souvent décrire les étapes du processus et documenter nos réflexions si nous voulons fai
évoluer notre pensée.
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pourront réaliser lors @ dzdebixiéme lecturd @S O f QSyaSAIy L yi o ¢ 2 dz
aider a la compréhension lors de la premiére lecture.

A la fin du guide, vous trouverez les activités de prolongement en lien avec les trois compétenc
en francais. A vous de chois@lles qui vous intéressent davantage et qui sont plus appropriées
selon le niveau de votre classe.
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Pictogrammes utilisés dans ce guide

Activité de prolongement en lecture

1" cy cle »‘x

Activité de prolongement en écriture a§'tycle

<a
Activité de prolongement en écriture ad @ycle
ze CVC\e )))3),
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Activité de prolongement en écriture ad 8ycle
3¢ CVC\e »‘y
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3 cycles

Activité de prolongement en écriture aux 3 cycles
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Activité de prolongement en communication orale

Activité a réaliser pendant la lecture




§

WS NB T
&
&
)
4
S V A
Ce que je sais sur les robg Ce quge veux savoirsurle / S 1j dzS8 2Ql A
robots robots

X X X X X X X X X X X X
X X X X X X X X X X X X
X X X X X X X X X X X X




Petit mot sur les auteures qui sontelles?

Marganca Romer @ Loutana

\ibot

Initiation & la programmation
7.77ans

LES PUBLICATIONS DU QUEBEC QuébecHE

Margarida Romearo est professewre & |3 Faculia
das Eclence:s da I"éducation de I"Universibé Laval.
Sas activitas da racherche et d'enssignemsant visent &
développament des usages créaltls das fechnologles,
notemment au moyen de ka robotigue padegogique af
de la création participative de jauy umeriques.

Loutane a5l une Nusiratrice spacializas an IHéraiun
Jeunecza. Inspirse par Munivers Coc3sse et touchant des

enianmt=, elis 3 Nustré & ce jour une Famaine de Ines
pour diférentas malsons dadiions tant au Canada
qu'en Burcpa. Bika & auss! collabond & |8 raalisation da
et Wdéos pour différent= shudios & Cushac.




Que nous dit la quatrieme de couverture?
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Viviane et Victor sont jurneawe:. Pour leur anniversaire,
ils recoivent un mobot en cadeau.

= décident de 'appeler Vibot. Avant de pounoir jouer
aved lul, Viviane et Victor doivent assernibler ses pidoes,
changer ses piles et lui donner des instruchons dans
la langue des robots: |a programmation.

Tout comme les héros,
inftez-vous a la programmation et a la rebotigue !
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e robot
un livre d'initiation a la programmation

La programmation st | langue des robots, des ordinatewrs et dautres technologies.
Elle aide 3 developper la créativita numarigue.

Ce lrvre permet de s'initier 3 |2 programmation dés I'enfance. || présente das textes
en frangais et leur correspondance dans des blocs de prograrmmation Scoratch.

acratch ast un kogiciel de prograrmmation visuelle congu au Massachusetts Institute
of Techmolegy (MIT). Les blocs de code peuvent 8tre assemblés comme les pigcas
d'un Casse-tete.

Ce logiciel est accessible 3 tous gratuitement. Il est utlisé par pus de 10 millions
de personnes qui ont de 4 3 B0 ans, mais dont '3ge moyen est de 12 ans.

Le robot sara votre guide dans votre apprentissage
des bases de la programmation.

Jowaz avec lui sur Nintarface Web Scratch,
dont I'adresse se trowwe & la fin du livre
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v dzQ-Gexyie la
programmation?
Expliquele dans tes
mots.



Bonjour! Je mappelle Viviane.
Aujourdhui, ezt mon
anniversaire: ai 8 anz!

Jaime le hockey et ls danze.

Mes parents trouvent
que j= pesze
trop de temps sur
la tablette elactronique.

Jaime auzzi ire (

des romans daventures: 1\
Je ne vois pas

le t=rmps paszer!

INFERENCE

Quel age a Victor, selon toi?



Msrren fait des intereentions
chirurgicales s des bras robotises.
& |m rrmizon, mlle bricole pour

5= debendne.

Mamie Ada est mathématicenne
et informaticienne. Ele s'appelle
comrme Ads Lovelace s prerrssme
programesuse de histoire

Paps snseige b= francsis
et les mathématigues.
Clest swissi un bon ouisinesr

=t un clown qui sdore jongier
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Je suis un robot

KdzYl y2 ORS Qui sont les personnages
peut programmer. def QKA &l 24
Je fais des WQSyaSa3aySs
interventions et les mathématiques.
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bricoler. et jongler.




Qu'est-ce que ca peut étre?
Un trampoiine ? Un vélo?

Aimeraistu recevoir un robot pour
ton anniversaire? Pourquoi?




@ Suivons le mode d'emglol pour azzembier les pieces
-/
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Dessine ton propreobotS 4 SONAR & &aSa RAFFSNBYyGSa LI N
Tu peux faire preuvR Q A Y I 3 Aeyiclé: Xu2pguld ensuite écrire un court texte ou tu
décrras les différentes parties de ton robot.




‘Wours aves pssemble un androsde, Cesta-dine un nobot quil ressermble
& un ftre hurnsing Meis s e e des veines, il possede des cinouits
alectrigues. || doit rechanger ses piles pour fonchionner.

|l mst muss diote dhe caprbesurs pour DEroEwDET Son EmInonrEreEnt

Comment fait Vibot
pour percevoir les
objets et les personne;
autour de lui?



& Les robots pergoivent: keur ervironnemnent, planifient des scthions
fo? sy leur prograrnres informetigue =t eesoutemt o=l

Q Cartmins sont suss capabless dspprendne.

Vous pouyes decider gqueliss seront ks rescbons du robot
B SOM SrARSrnErTErT su v de s crogrsrrmstion,

Certains robots peuvent apprendre!
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Mimmie s, c'est quioi, ls progrsssmstion ? ]
®_

La prograrmmetion, ou code, est e lamgue
s robots et des crdineteurs. Elle permnet [r—
0, 8) Seomeemishuos S —
-

— Tu peu, par eeerrpdes, domner Fordre & ton
** robot o sfficher un rmessage. de rethoyer e ool Oallsr
chercher des objets, =t mémme de jouer!

Mmman, tu donnes sussi
des ordres & tes robats?

i, c'est & nous die beur dine
cormnrreent S CormiDorber, & rom
Firremrse. Dares les Iarguess claves,
Iz ot robot desigre un sErvEur
ol un msciee o

O f(?\

O

Les langues slaves sont celles de
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orientale: bulgare, polonais, russe
serbocroate. etc.

Que feraistu avec ton robot si tu pouvais le programmer?
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= v prograrnmner motre root
o il dlsres mrvec rrod, il
pesse Maspirsteur dans ma chambre
=t quiil fasse rres deeoirs!

e v il joue mu oo
s rrd et oulil 5 ocoups
erimsi o rmes devoirs !

Petite lecon de grammaire Q
1 Qui est JE dans Ié paragraphe? * 2
1 Ajoute 2 adjectifs de ton choix.
1 Qui est JE dans I&é garagraphe?
1 Ajoute 2 adjectifs de ton choix.
 Trouvedzy @OSNDBS t f QAYTFAYAIGAT LINBAS)
1 Comment se nomme le point a la fin de chaque paragraphe?




Quelles sont les 3 étapes
franchies?

Quelles 2 étapes resteil?



