
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

bƻǘŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ : 

 

Ce guide est avant tout conçu pour développer des usages créatifs des technologies, en 

particulier en classe de français. Il se veut également une ouverture vers une plus grande 

exploitation des sciences et de la robotique afin de favoriser les liens avec les activités de la vie 

quotidienne des élèves. 

Il constitue donc une belle occasion de faire des apprentissages en français par le biais des 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎΦ [Ŝǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇǊƻǇƻǎŞŜǎ Řŀƴǎ ŎŜ ƎǳƛŘŜ ŀƛŘŜƴǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ł ŜȄǇƭƻƛǘŜǊ ƭŜ ǇƭŜƛƴ 

potentiel de cet album en plus de varier les différents prolongements possibles en lecture, en 

écriture et en communication orale. 

Tout bon scientifique sait que les compétences en français sont très utiles pour le 

développement de stratégies cognitives et métacognitives liées à la pensée informatique. Il faut 

souvent décrire les étapes du processus et documenter nos réflexions si nous voulons faire 

évoluer notre pensée. 

Lƭ Ŝǎǘ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ ŘŜ ƭƛǊŜ ƭΩŀƭōǳƳ Ŝƴ Ŧŀƛǎŀƴǘ Ŧƛ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ŝƴ ōŀǎ ŘŜ ǇŀƎŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ 

pourront réaliser lors dΩǳƴŜ deuxième lecture ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎΣ ƭŜǎ ōǳƭƭŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ 

aider à la compréhension lors de la première lecture.  

À la fin du guide, vous trouverez les activités de prolongement en lien avec les trois compétences 

en français. À vous de choisir celles qui vous intéressent davantage et qui sont plus appropriées 

selon le niveau de votre classe.  

 

 

 

 

 

[ŀ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ǎΩŀŎǉǳƛŜǊǘ ǇŀǊ ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΣ ǘƻǳǘ ƭŜ ǊŜǎǘŜ ƴΩŜǎǘ ǉǳŜ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ 
Albert Einstein 



Pictogrammes utilisés dans ce guide : 

 

 
 
 

Activité de prolongement en lecture 

 
 
 

Activité de prolongement en écriture au 1er cycle 

 
 
 

Activité de prolongement en écriture au 2e cycle 

 
 
 

Activité de prolongement en écriture au 3e cycle 

 
 
 

Activité de prolongement en écriture aux 3 cycles 

 
 
 

Activité de prolongement en communication orale 

 
 
 

!ŎǘƛǾƛǘŞ ŘΩŜƴǊƛŎƘƛǎǎŜƳŜƴǘ 

 
 
 

Activité à réaliser pendant la lecture 

 

 



WŜ ǊŞŦƭŞŎƘƛǎΧ 

 

 

S V A 

Ce que je sais sur les robots Ce que je veux savoir sur les 
robots 

/Ŝ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŀǇǇǊƛǎ ǎǳǊ ƭŜǎ 
robots 
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Petit mot sur les auteures : qui sont-elles? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Que nous dit la quatrième de couverture? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

" ǉǳŜƭ ƎŜƴǊŜ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ǇŜǳǘ-

ƻƴ ǎΩŀǘǘŜƴŘǊŜΣ ǎŜƭƻƴ ǘƻƛΚ  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

vǳΩŜǎǘ-ce que la 

programmation? 

Explique-le dans tes 

mots. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INFÉRENCE :  

Quel âge a Victor, selon toi? 
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Qui sont les personnages 

de ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜΚ 

 

_______________ 

Je suis un robot 

ƘǳƳŀƴƻƠŘŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

peut programmer. 

MAMIE ADA 

 

 

 

 

 

 

WΩŀƛƳŜ ƭŜ hockey et la 

danse. 

 

________________ 

WΩŀƛƳŜ ƧƻǳŜǊ ŀǳ ǎƻŎŎŜǊ 

et aux jeux vidéo. 

WΩŀƛƳŜ ŀǳǎǎƛ ƭƛǊŜ ŘŜǎ 

ǊƻƳŀƴǎ ŘΩŀǾŜƴǘǳǊŜǎΦ 

 

______________ 

Je fais des 

interventions 

ŎƘƛǊǳǊƎƛŎŀƭŜǎ Ŝǘ ƧΩŀƛƳŜ 

bricoler. 

 

_______________ 

WΩŜƴǎŜƛƎƴŜ ƭŜ ŦǊŀƴœŀƛǎ 

et les mathématiques. 

WΩŀƛƳŜ ŀǳǎǎƛ ŎǳƛǎƛƴŜǊ 

et jongler. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aimerais-tu recevoir un robot pour 

ton anniversaire? Pourquoi? 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dessine ton propre robot Ŝǘ ŞŎǊƛǎ ǎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ ŎƻƳƳŜ ǎǳǊ ƭΩƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜ [ƻǳŦŀƴŜΦ 

Tu peux faire preuve ŘΩƛƳŀƎƛƴŀǘƛƻƴΗ нe cycle : Tu peux ensuite écrire un court texte où tu 

décriras les différentes parties de ton robot. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comment fait Vibot 

pour percevoir les 

objets et les personnes 

autour de lui? 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Certains robots peuvent apprendre!  
{ƛ ǘǳ Şǘŀƛǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ ǘƻƴ ǊƻōƻǘΣ ǉǳŜ ƭǳƛ ŀǇǇǊŜƴŘǊŀƛǎ-tu? Pourquoi? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Que ferais-tu avec ton robot si tu pouvais le programmer?  
 
 Lƭ ŦŜǊŀƛǘ ƭŜ ƳŞƴŀƎŜ ŘŜ Ƴŀ ŎƘŀƳōǊŜΦ 
 Lƭ ƳΩŀƛŘŜǊŀƛǘ ŀǾŜŎ ƳŜǎ ŘŜǾƻƛǊǎΦ  
 Lƭ ƧƻǳŜǊŀƛǘ ŀǳ ōŀƭƭƻƴ ŀǾŜŎ ƳƻƛΦ 
 Lƭ ƳŜ ƭƛǊŀƛǘ ŘŜǎ ƘƛǎǘƻƛǊŜǎ ŀǳ ƭƛǘΦ 
 !ǳǘǊŜ : _________________________________________________________________ 

 
 

 

 

Les langues slaves sont celles des 

ǇŜǳǇƭŜǎ ŘΩ9ǳǊƻǇŜ ŎŜƴǘǊŀƭŜ Ŝǘ 

orientale : bulgare, polonais, russe, 

serbo-croate, etc. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Petite leçon de grammaire : 

 

¶ Qui est JE dans le 1er paragraphe? 

¶ Ajoute 2 adjectifs de ton choix. 

¶ Qui est JE dans le 2e paragraphe? 

¶ Ajoute 2 adjectifs de ton choix. 

¶ Trouve ǳƴ ǾŜǊōŜ Ł ƭΩƛƴŦƛƴƛǘƛŦ ǇǊŞǎŜƴǘΦ 

¶ Comment se nomme le point à la fin de chaque paragraphe? 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quelles sont les 3 étapes 

franchies? 

Quelles 2 étapes reste-t-il? 


